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1. IEVADS IZVELES MACIBU PROGRAMMAS JAUKTAS KLASES

Izstradatas izvéles macibu programmas ir izstradatas, lai nodroSinatu elastigas macibu
iespéjas, kas atbilst jaukto klasu skolénu interesém un spéjam. Jauktajas klasés tiek
izmantotas dazadas macibu metodes, kas pievérsas dazadiem macisanas stiliem, laujot
studentiem labak apgat materialu. Sajas macibu programmas ir ieklauti dazadi priekdmeti,
kuros ir integréti STEAM komponenti, lai veicinatu visaptveroSu macibu pieredzi.

Mérkis, piedavajot izvéles macibu programmas jauktajas klases, ir risinat dazadas macibu
vajadzibas un vélmes, ka ari veicinat ieklausanu un vienlidzigu piekluvi izglitibas iespé&jam.
lzvéles macibu programmas lauj skoléniem izpétit priekSmetus, kas atbilst vinu
personigajam interesém, veicinot iesaistiSanos un motivaciju. Tie nodroSina individualaku
pieeju macibam, pielagojot dazadus tempus un stilus. Jauktajas klasés, kuras ir studenti ar
dazadam spe€jam, izcelsmi un macisanas vajadzibam, izvéles macibu programmas rada
ieklaujosu vidi, kura visi skoléni var pieklut kvalitativai izglitibai. NodroSinot dazadas
iespé€jas, studenti var izvéléties priekSmetus, kas atbilst vinu stiprajam pusém, nodrosinot
vienlidzigu macibu pieredzi.

Galvenas izvéles macibu programmu priekSrocibas dazadam studentu grupam ir
ieklauSanas veicinasana un socialas mijiedarbibas un sadarbibas veicinasana starp
studentiem ar dazadam spé&jam. lzvéles macibu programmas veicina grupu aktivitates un
projektus, kuros nepiecieSams komandas darbs, palidzot skoléniem macities vienam no
otra stiprajam pusém un perspektivam. Darbs dazadas komandas veicina empatiju,
komunikaciju un ideju apmainu, kas ir loti svarigi personigajai un socialajai attistibai.

Turklat izveles macibu programmas rada atbalstoSu macibu vidi, kura tiek vertéta
dazadiba. Piedavajot izvéles iespéjas, macibu programmas atzist un atzime skolénu spéju
un interedu atskiribas. ST pieeja veicina cienas un atzinibas kultdru pret dazadiem
talantiem, veicinot pozitivu macibu atmosfeéru.




STEAM IZVELES NOZIME IZGLITIBA

STEAM apzimé zinatni, tehnologiju, inZenieriju, makslu un matematiku. STEAM
integréSana izvéles macibu programmas sniedz vairakas priekSrocibas. Tas uzlabo
radoSumu un problému risinaSanas prasmes, mudinot skolénus domat arpus
ramjiem un atrast novatoriskus risinajumus, ka ari sniedzot iespéjas praktiskiem
eksperimentiem un izpétei. STEAM izglitiba ari veicina starpdisciplinarus
savienojumus un kritisko domasanu, sasaistot jédzienus dazados macibu
priekSmetos, lai padzilinatu izpratni un mudinatu skolénus analizét problémas no
vairakiem aspektiem. Turklat tas sagatavo studentus tehnologiju virzitai nakotnei,
veidojot pamatzinaSanas par jaunajam tehnologijam un nodroSinot studentus ar
prasméem, kas ir pieprasitas musdienu darbaspékam.

TVAIKA LOMA PRASMJU ATTISTIBA

STEAM izglitibai ir nozimiga loma 21. gadsimta prasmju, pieméram, sadarbibas,
pielagoSanas spéjas un digitalas pratibas, veicinasana. Tas veicina komandas
darbu, izmantojot grupu projektus un sadarbibas aktivitates, un palidz studentiem
attistit pielagosanas spéju, izaicinot vinus ar beztermina uzdevumiem. STEAM
atbalsta ariindividualas intereses un stipras puses, laujot studentiem izvéléties
projektus, kas atbilst vinu kaislibam, un nodroSinot diferencétas macisanas
iespéjas, lai apmierinatu dazadas spéjas.

Turklat STEAM palidz parvarét atSkiribas starp tradicionalajiem priekSmetiem un
praktisko pielietojumu, demonstréjot akadémisko koncepciju nozimi realaja
pasaulé un mudinot studentus pielietot teorétiskas zinasanas praktiska konteksta.
Si pieeja ne tikai padara macidanos saisto3aku, bet ari palidz skoléniem saskatit
apgustama veértibu sava ikdienas dzive.




KA STEAM IZVELES REGISTRACIJAS ATVEIDZ MACIBU

STEAM izvéles iespéjas atvieglo macisanos, nodroSinot praktisku, praktisku
pieredzi, kas padara abstraktus jédzienus taustamakus. Sis macibu programmas ir
vérstas uz dazadu disciplinu integraciju, mudinot skolénus saskatit saikni starp
priekSmetiem, kurus tradicionali varétu macit izoléti. Pieméram, studenti var
izmantot inzeniertehniskos principus makslas projektos, pielietot matematiskas
koncepcijas realas dzives scenarijos vai izpétit zinatniskas idejas, radosi risinot
problémas.

Sajaucot makslu ar zinatni un tehnologijam, STEAM izvéles iesp€jas palidz
skoléniem veidot holistisku izpratni par to, ka dazadas jomas krustojas un veicina
inovaciju. ST starpdisciplinara pieeja palidz studentiem labak izprast savu studiju
atbilstibu, padarot macibu procesu jégpilnaku un saistosaku.

STEAM izvéles iespé€jas nodroSina ari dazadus macisanas stilus. Vizualie
izglitojamie gust labumu no makslinieciskiem un grafiskiem attélojumiem,
kinestétiskie audzékni iesaistas praktiskos projektos un aktivitatés, un audialie
izglitojamie var gut labumu no grupu diskusijam un sadarbibas problému
risinasanas. Pielagojoties Sim dazadajam macibu priekSrocibam, STEAM izvéles
iespéjas rada ieklaujosSu vidi, kas maksimali palielina studentu panakumu
potencialu.

SECINAJUMS

Nosléguma jasaka, ka izvéles macibu programmas jauktajas klasés sniedz
ievérojamas prieksrocibas, risinot dazadas macibu vajadzibas, veicinot ieklausanu
un veicinot atbalstoSu macibu vidi. STEAM integréSana Sajas macibu programmas
uzlabo radoSumu, problému risinaSanas prasmes, starpdisciplinarus sakarus un
sagatavo skolénus tehnologiju virzitai nakotnei. STEAM izglitibai ir ari liela nozime
21. gadsimta prasmju attistiSsana, individualo intereSu atbalstiSana un plaisas
mazinasana starp tradicionalajiem priekSmetiem un praktisko pielietojumu.

Ir loti svarigi ar STEAM izglitibu veicinat gan akadémiskas, gan praktiskas iemanas,
lai sagatavotu studentus nakotnes izaicinajumiem, nodrosinot vinus ar vispusigu
prasmju kopumu. Pedagogi tiek mudinati pienemt un pielagot Sis macibu
programmas, lai tas atbilstu savu skolénu vajadzibam, nodroSinot istenoSanas
elastibu, lai risinatu specifiskas klases dinamikas. lespéjama pozitiva ietekme uz
skolénu iesaistiSanos un macibu rezultatiem padara Sis izvéles programmas par
vertigu papildinajumu izglitibas ainavai.




[l DALA
KURSA NOSAUKUMS: IZPETIET DIGITALAS VIDES AR MAKSLU
PAMATOJUMS
n
Digitalas vides izpéte, izmantojot makslu skoléniem ar izglitibas vajadzibam,
apvieno fundamentalas makslas koncepcijas ar praktisku pielietojumu daZados
digitalos lidzeklos, sagatavojot skolénus izprast un izpétit digitalo pasauli,
izmantojot makslu.
Sadas iespéjas esamibu pamato fakts, ka ta palidz studentiem veidot $adas
Spéjas, prasmes un zin@sanas:
Makslas pamatprasmju uzlabosana:
e Studenti nostiprina savas makslas pamatzinasanas, pieméram, krasu
identifikaciju, krasu kombindacijas, liniju veidojumu un formu identificésanu,
muzikas jédzienus (augstums, ritms, temps), tedtra pamatjédzienus (lomu

izzindsana, spéja ritmiski kustéties, sadarboties ar bumbieriem, telpiska
apzina utt.)

e Studenti vareés spilgtak un pievilcigak atspogulot savas makslas zindsanas,
izmantojot apguto prasmju digitalo attélojumu, kas var uzlabot vinu
akadémisko izpratni gan par makslu, gan digitalajiem lidzekliem.

e 2 levads digitalaja nozimé:

e Studenti sak parzinat pamata digitalo lidzeklu jédzienus, pieméram: digitala
skana, digitalais attéls, video, mijiedarbiba ar Omivista programmatdaru,
lazera griezéja iekartas novérosana utt.

e So pamatjédzienu parzinasana palidz viniem izprast jaunieviestos digitalos
lidzeklus un jau no agras bérnibas piedalities atkartotas digitalajas
aktivitatés. Pieméram, digitalo zimésanas plansetdatoru izmantosana var

pildspalvas izmantosana var mazinat runas gratibas.

3. Zindtkares un intereses veicindsana par digitalo vidi:

e [zpétot digitalo vidi un koncepcijas ar makslas palidzibu, skoléni var atklat
interesi par tadiem prieksmetiem ka digitala vizualad maksla, digitala mazika
un skanas, podcast u.c.

e Siagrindg interese var radit dzilGku izpratni par Sim jomam un ietekmét vinu
turpmakas izglitibas un profesionalas izvéles. Digitalas vizualas makslas
ieklausana specialaja izglitiba var uzlabot akadémisko gatavibu, socidalo
attistibu un komunikacijas prasmes. Skolotaji var izmantot digitalas
platformas, lai izveidotu interaktivas un saistosas makslas nodarbibas.

‘
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spéles, mutiskdas runas prasmes, socialdas veiklibas), dejas pamatus (kermena

palidzét skoléniem ar smalko motoriku problémam vai digitalas ierakstisanas




4. Praktiska pielietojamiba un saiknes ar ikdienas dzivi:

e Studenti apgust makslas koncepcijas nostiprinasanu digitalaja vidé un otradi:
izmantojot praktiskas makslas aktivitates ka pamatu digitalas darbibas
veikSanai, izmantojot apgutos lidzeklus (krasas, nekartiga spéle, kustibas, runa,
muzika kopa ar digitalo zimésanu, digitalo ierakstu, digitalie attéli, digitalas
skanas utt.)

e Sis praktiskas prasmes palidz skoléniem vairak intereséties par makslu un
digitalajiem lidzekliem vinu ikdienas dzive. Tas var ari palidzéet ieviest jaunu
vardu krajumu un prasmes, vienlaikus veicinot kritisko domasanu, novertéjot
digitalo saturu.

5. Kritiskas un socialas domasanas prasmju attistiba

e Studenti ar digitalo lidzeklu palidzibu iemacisies izprast, interpretét un izpildit
dazadus makslas veidus (vizualo makslu, muziku, deju, teatri) un izmantot tos
socialu un personisku lEmumu pienemsanai, pamatojoties uz pieredzi, kas
ieguta no Siem diviem izglitibas pilariem.

e Studenti attista radoSas domasanas prasmes, kas ir batiskas socialajai
mijiedarbibai un starppersonu uzlabosanai. Turklat digitalo riku izmantoSana
var palidzét nodrosSinat vairakus reprezentacijas, iesaistisanas un izteiksmes
veidus.

6. RadoSuma un inovaciju stimuléSana

e Nodarbibu projektos tiks ieklautas makslas aktivitates, kas stimulé radoSumu
un inovacijas: radot makslu, muaziku, deju, lomu spéles vai simuléjot dzivus vai
ieprieks ierakstitus priekSnesumus.

e Studenti attistis prasmes dazados makslas veidos un 5o makslu digitalajas
versijas, tapéc vini varés demonstrét un attistit savu radoSumu un personibas
novatoriskos aspektus, izmantojot Sos makslas un digitalos projektus, ka ari
izstradat jaunus savus projektus nakotné. .




KONKRETIE MACIBU MERKI:

1. lepazistinam ar zimésanas jédzienu un krasam, formam, linijam, Stancésanu utt.

Mérkis: Studenti spés atpazit un nosaukt dazadas ikdiena lietojamas krasas un linijas un
formas.

Mérkis: Studenti spés izveidot vienkarSus makslas darbus, izmantojot pirkstu apgleznosanu,
Stancésanu, linijas, ka ar1 digitalos lidzeklus ziméjot, pieméram, zimésSanas planSetdatoru vai
kokmaterialu darbnicas lazergrieSanas iekartu, lai izveidotu 2D kontUras uz gaismas
dedzinaSanas masinas no ieprieks apgutajam formam. aktivitates.

2. Netiras spéles metodes pamati

Mérkis: Studenti varés piedzivot, sajust un atpazit dazadus materialus, kas izmantoti savos
sensorajos eksperimentos.

Mérkis: Studenti vareés izjust makslas pamatus (krasas, formas, linijas), izmantojot manu
pieredzi. lepazistoties ar dazadiem objektiem, materialiem, dazadiem pieskarieniem,
fakturam, sajuotam un virsmam, skoléni sapratis makslas batibu, izmantojot sensoro
integraciju un praktisku iesaistisanos.

3. Tona, ritma, tempa, skanas jédziens

Mérkis: Studenti spés saprast un izskaidrot atSkiribu starp atru un lenu, skalu un klusu,
augstu un zemu toni, pauzi utt.

Mérkis: Studenti spés veidot un veikt vienkarsas mazikas aktivitates gan dzivaja, gan ar
digitalo lidzeklu palidzibu, balstoties uz dotam instrukcijam vai improvizaciju atkariba no
aktivitates prasibam un iegatajam ieprieks€jam zinasanam.

4. Jédzieni: lomu spéle un teatra izrade

Mérkis: Studenti spés izmantot runu, kustibas, emocijas, komunikacijai un lomu izpildei, lai
apmierinatu teatra izrades vajadzibas.

Mérkis: Studenti varés uzlabot savas socialas prasmes, izprotot lomu spéléSanu un
uzstasanos.

5. levads jédzienos: kritiska domasana, novérosana un atdarinasana.

Mérkis: Studenti spés izskaidrot savas lomas, novérot kustibas un scenariju, kas
nepiecieSams, lai vinu izpildijjuma atdarinatu, tadéjadi uzlabojot atminu, iztéli un kritisko
domaéasanu.

Mérkis: Studenti spés analizét savas lomu spéléSanas aktivitates, atdarinat katrai lomai
nepieciesamas kustibas un vardus, piedalities un uzstaties nelielos teatra aktos, iestudéjuma
un improvizacija péc scenarija, kas dots tieSraidé vai ar digitaliem lidzekliem.

6. lepazistinasana ar dejas un kustibu pamatiem: lidzsvars, koordinacija, vizuala motoriska
integracija.

Mérkis: Studenti spés kustéties atbilstosi aktivitates prasibam vai nu ritmiski un balstoties uz
secigu kustibu modeli vai brivi improvizéjot dotaja telpa vai uz omivista vides vizualajam
aktivitatém.

7. Vienkarsa koka amatnieciba kokamatniecibas darbnica ar lazergrieSanas masinu.
Mérkis: Skoléni ar savu kokapstrades pasniedzéju palidzibu uz lazergrieSanas masinas varés
izveidot vienkarsas 2D formas (auglu konturas, aplus vai jebkuras citas formas, kas ieprieks
apgutas makslas stundas un praktizétas uz omivista).

Mérkis: Studenti varés verot un palidzét veidot 2D koka formas un dekorét tas atbilstosi
ieprieksejam zinasanam (krasam, faktiram uc) un personigajam velmeém.

8. Maksla ikdiena

Mérkis: Studenti spés atpazit situacijas, kuras ikdiena tiek izmantota maksla un digitalie
lidzekli, pieméram, dzivas izrades pret ieprieks ierakstitu, ar rokam veidotu makslu pret
digitalo makslu.

Mérkis: Studenti varés izmantot makslas prasmes, kas iegutas kopa ar digitalajam prasmém,
lai novertétu makslu un izmantotu to, lai izteiktu savas vélmes, radoSumu un jatas un
izmantotu makslu ka alternativu komunikacijas veidu.







SATURS:

Kursa saturs sastav no dazadam témam un témam, kas apvieno vizualas un

skatuves makslas koncepcijas apvienojuma ar lidzekliem. Galvenas témas un
témas, kas tiks ieklautas Saja kursa, ir:

Vizualas makslas pamati: formu, liniju, krasu un krasu kombinaciju loma,
kontdru jédziens fakttras dazadi ziméSanas lidzekli (kritini, ellas gleznas
akvareli, pirkstu apgleznosSana u.c.)

Koka amatniecibas pamati: droSibas pamatnoteikumi darbnica, dazada veida
koksnes vai citu materialu atSkirSana atbilstoSi projekta gala pielietojumam,
koksnes konservéSana, koka slipéSana, koka apdare.

LazergrieSanas pamati: lazergrieSanas iekartas funkcija un lietoSana, iekartas
darbibas pamatnoteikumi, 2D grieSanas process, ievads kopa ar iekartu
lietojamo Light Burn programmatuaru.

Muzikas pamati: muzikas simbolu loma un lietojums, temps muzika, ritma,
augstuma un skanas pamatjedzieni, pauzes izmantoSana skandarbos.
VienkarSas muzikas kompozicijas un improvizacijas pamati. Muzikas nodarbibu
pamatnoteikumi, pieméram, gaidu savu kartu, lai spélétu vai dziedatu,
nespélétu, kad nekas netiek teikts vai kad skandarba ir pauze utt.

Teatra pamatjédzieni: Varonu un lomu spéles pamati, scenarijs, dzivais
izpildijums, kermena kustiba, seciba, paSizpausme, radoSums, sadarbiba ar
bumbieriem, sevis apzinasanas, sociala mijiedarbiba.

levads digitalajos lidzeklos: lepaziSanas ar dazadiem digitalajiem lidzekliem
(datori, portativie datori, planSetdatori, Talking Pen, programmatdara,
pieméram, Omivista, Light Burn uc) Elektronikas lietoSanas pamatnoteikumi.
lepazistinam ar vairakiem digitaliem formatiem, pieméram, digitalajam skanam,
digitalajiem attéliem, video utt.




DIDAKTISKA METODIKA (IPASI SEN)

Pedagogi Sos priekSmetus macis bérniem ar specialam izglitibas vajadzibam (SEN),
tapéc viniem bus jaizmanto pieeja, kas nems véra vinu vajadzibas, sp&jas un
izaicinajumus. Macibu metodikai bas jabut ieklaujoSai, atri pielagojamai un studentiem
viegli pieejamai. Var apsvert Sadas metodes:

1. Novértéjums katram skolénam:

- Katra skoléna spéju, vajadzibu un prasmju sakotnéjais noveértéjums palidzés
skolotajam izveidot macibu planus un aktivitates. Péc sakotnéjas novértésanas katrs
specialais pedagogs un specialists katram skolénam izveido Individualo izglitibas
planu (IPP) ar saviem izglitibas mérkiem un uzdevumiem.

- Materialu un metodikas pielégosana katra skoléna vajadzibam, izmantojot
individualizétus izglitibas planus

2. Izstraddgjiet jautras un radosas aktivitates:

- IzglitojoSu spélu un jautru aktivitasu izmantosana palidzés bérniem koncentréties un
koncentréties.

- Bérni var piedalities aktivitateés, kas ietver maziku, dejas un lomu spéles. Vini var
madacities, izmantojot jautras un radosas aktivitates.

3. Multisensords aktivitates:

- Bérniem bas praktiskas aktivitates, kas palidzés viniem izjust jédzienus caur manam.
- Multisensord iesaiste palidz bérniem izprast jédzienus un apstradat jauno
informaciju.

4. Izveidojiet nelielus uzdevumus un aktivitates:

-Ja bérni tiek gala ar mazakiem uzdevumiem, palielinds vinu parlieciba un palidz
stradat atbilstosi savam tempam un spéjam.

- Sadalot uzdevumus, bérniem buas laiks apstradat jauno informaciju un vairakas reizes
gut panakumus macibu procesa.

5. Atkartotu rutinu un proceddru izmantosana:

- Izmantojot rutinas un proceddras klasé, stundu laiks kldst patikamdks un
produktivaks. Tie piedava skoléniem stabilitates sajatu un mazina nezind@ma radito
stresu.

-Ja jas ievérojat klases noteikumus un proceduras, jasu skoléni zinds jasu ceribas.
Uzvedibas problémas un trauceékli var samazindties, kad skoléni saprot, ka rikoties.

6. Paligtehnologiju un digitalo macibu programmu izmantosana:

- Programmataras "OMIVISTA” izmantosana, lai padaritu macisanos elastigaku,
pieejamaku un pievilcigaku.

- Interaktivas “Runasanas pildspalvas” izmantosana, lai palidzétu bérniem izteikties.
- Lietojumprogrammu izmantosana, kas palidz bérniem izteikt savas domas un jatas.

DIDAKTISKA METODIKA (NE-SEN)

Metodologija bez SIV ir vérsta uz skolénu iesaistisanu veida, kas veicina
radosumu, neatkaribu, sadarbibu un kritisko domasanu. Mdacibu stils ir vérsts uz
studentu un ir balstits uz izmeklésanu, liekot uzsvaru uz macisanos pieredze,
laujot studentiem izpétit dazadas témas un témas, izmantojot vaditu atklasanu
un aktivu lidzdalibu. Talak ir noraditas metodes, kuras varétu izmantot:




e Uz projektiem balstita maciSanas: akcentéjiet uz projektiem balstitu macisanos, liekot
studentiem stradat pie projektiem, kas ietver vizualo makslu, maziku, teatri un digitalos
medijus. Katrs projekts ietvers individualu un grupu darbu, kas lauj studentiem izpétit

| | savas intereses un veicina sadarbibu. Mudiniet studentus izstradat un izveidot savus
projektus no sakuma lidz beigam, laujot viniem uznemties atbildibu par savu macisanos.
MaciSanas uz sadarbibu: Veiciniet grupu darbu, kura skoléni var apmainities ar idejam un
sadarboties radosos projektos. Pieméram, skoléni var stradat paros vai grupas, lai
izveidotu Tsu teatra izradi, muzikalu skandarbu vai makslas instalaciju. Grupu diskusijas un
vienaudZu atgriezeniska saite bls neathemama macibu procesa sastavdala, palidzot
skoléniem macities vienam no otra un attistit starppersonu prasmes.

Izpéte un izpéte ar gidu: mudiniet studentus izpétit dazadas makslas formas un materialus
sava tempa, sniedzot viniem iespéjas izdarit izvéli, pamatojoties uz vinu interesém.
Atvieglojiet uz izmekléSanu balstitu macisanos, uzdodot atvértus jautajumus un laujot
studentiem eksperimentét un atklat risinajumus. pasu spékiem.

Praktiska, pieredzes apgusana: izmantojiet praktiskas aktivitates, pieméram, zimésanu,
amatniecibu un muzikas instrumentu spéléSanu, lai palidzétu skoléniem taustama veida
izjust un internalizét jédzienus. Veiciniet eksperimentésanu ar dazadiem materialiem
(pieméram, koku, krasu, digitalajiem instrumentiem). ), lai palidzétu studentiem attistit
prasmes un macities prakseé.

Radosa izpausme un refleksija: Veiciniet vidi, kura skoléni jutas érti, izpauzot sevi,
izmantojot dazadus makslas veidus, tostarp zimésanu, maziku un teatri. Sniedziet
skoléniem iespéju pardomat savu un citu darbu, parrunajot to, ko vini ir iemacijusSies, ar
kadiem izaicinajumiem. vini saskaras un ka vini tos parvaréja.

Tematiska integracija starp priekSmetiem: integréjiet dazadu priekSmetu témas, pieméram,
apvienojot vizualo makslu ar digitalajiem rikiem (pieméram, izmantojot programmataru,
pieméram, Light Burn, lai raditu digitalo makslu) vai maziku ar teatri (pieméram, radot
muzikalu priek§nesumu). ST pieeja palidz skoléniem veidot saikni starp dazadam
disciplinam, pastiprinot maciSanos un veicinot dzilaku izpratni par saturu.

Veiciniet autonomiju un problému risinasanu: Dodiet studentiem iespé&ju pienemt
lémumus par saviem projektiem, pieméram, materialu atlasi, rado$a procesa planosanu vai
lomu izveli grupas aktivitatés. Veiciniet problému risinasanu, izvirzot izaicinajumus, kas liek
skoléniem domat radosi un rast risinajumus, pieméram, izstradajot koka amatniecibas
projektu vai kompongjot vienkarSu muzikas skandarbu.

Diskusijas un prezentacijas klasé: mudiniet skolénus dalities savos projektos ar klasi,
veicinot komunikacijas prasmes un parliecibu, prezentéjot savu darbu. Veiciniet diskusijas
klasé par tadam témam ka radoSums, dazadi makslas stili un personiska izteiksme, laujot
studentiem attistit savas kritiskas domaSanas prasmes. .




NOVERTEJUMS

leklaujoSas vertéSanas pieejai ir jaatzist, ka katrs bérns ar ipasam izglitibas
vajadzibam ir unikals, un pedagogiem ir jaidentificé un jaizvéelas piemérotas
stratégijas, kas atvieglos vinu iesaistiSanos vértésana. Vértésanai skolotajs varés
izmantot Sadas vértéSanas metodes:

1. Individualie noveértéjumi: Katrs skoléns tiks novértéts, pamatojoties uz vina sp&€jam un
vajadzibam. Neatkarigi no ta, vai tie ir novérojumi, projekti, portfolio vai alternativi
novérté&jumi, meérkis paliek nemainigs: precizi novértét, ko musu skoléni zina un var darit.

2. leklaujosi un pieejami novértéjumi: lkvienam skolénam, neatkarigi no vina spéjam, jabut
vienlidzigam iespéjam demonstrét savas zinasanas un prasmes. Tas prasa, lai més
nodroSinatu nepiecieSamo izmitinaSanu vai modifikacijas, lai nodrosinatu, ka novértéjumi
ir pieejami visiem. Neatkarigi no ta, vai tas nodrosina papildu laiku, lauj sniegt mutiskas
atbildes vai izmantojot attélus, izmantojot paligtehnologijas, Sis naktsmitnes lauj
studentiem pilniba piedalities novértéjumos, neapdraudot novértéjuma integritati.

3. Pastaviga uzraudziba un progresa novértésana: Pastaviga uzraudziba un progresa
novértésana ir butiskas efektivas veértéSanas sastavdalas specialas izglitibas prakse.
levieSot nepartrauktas vértéSanas metodes, pieméram, novérojot skolénus vinu
aktivitasu laika, més varam izsekot musu skolénu attistibai laika gaita. Mérkis ir
nodrosSinat, ka musu studenti gust nozimigu progresu savu mérku sasniegsana.
Individualizétais izglitibas plans (IPP) tiek izmantots ka atskaites punkts visa procesa.

4. Sadarbiba ir galvenais. Sadarbiba ir atsléga efektivas vértéSanas prakses attistiSanai
specialaja izglitiba. Ir svarigi cieSi sadarboties ar citiem pedagogiem, vecakiem un
specialistiem, lai nodroSinatu, ka musu vértejumi ir ne tikai precizi, bet ari atbalsta musu
skolénu visparéjo izaugsmi un panakumus. Ipasi specialajas skolas dazadas specialitates
sadarbojas pirms, tas laika un péc vértéSanas. Speciala pedagoga vai cita specialista
izvirzitie macibu meérki tiek apspriesti, sadarbojoties un novertéti procesa laika dazados
izglitibas kontekstos.

5. Nobeiguma projekti un prezentacijas: visu izglittbas mérku un sasniegumu atzisana,
izmantojot dazus spéléjosus projektus (teatra izrade, izmantojot apgutas tehnologijas
(runajosa pildspalva, omivista aktivitates), stastu veidoSana ar digitaliem lidzekliem,
prezentéjot savu darba procesu ar digitaliem attéliem, skanu un video, digitalas spéles),
kas integré kursa laika prezentétas un apgutas koncepcijas. Projektu prezentacija: (2d
koka amatniecibas darinajumi no lazergrieSanas, muzikali skandarbi, dejas uzvedums,
makslas radiSana, teatralizéts uzvedums) prezentét klases prieksa no katra skoléna vai
skolénu grupas, lai novertétu skoléna izpratni par tému. ka art audzeknu pascienas un
pasizpausmes paaugstinasana, apsveicot vinu pules visa procesa laika.

Lai vaditu efektivu un pievilcigu kursu "Digital Means Through Arts", ir svarigi, lai

batu dazadi materiali un resursi macibu procesa atbalstam. Seit ir dazi
nepieciesamo materialu un resursu piemeri:




KURSA NEPIECIESAMIE RESURSI:

1. Tradicionalas vizualas makslas un netiras spéles macibu materiali: specializéti
vizualas makslas materiali, pieméram, skiCu burtnicas, audekli, krasas, kritini,
akvareli, otas, rotalu mikla, tafele/tafele un markieri/kritini, vienkarsi materiali
Stancésanai, pieméram, putuplasta gabali vai augli, zimuli, pildspalvas, lineali un
citi paliglidzekli formu zimésSanai, A4 papira, aktivitasu atskaitém un macibam
balki.

2. Netiri rotalu materiali: lielas blodas, slidoSi dzivnieki vai citi priekSmeti
atbilstosi tematikai (augli, formas utt.), tdens, smiltis, risi, kokvilna, milti, rotalu
mikla, putas, mals, dubli, zagu skaidas, audumi, filcs, amatniecibas papirs,
krokotais papirs, krepéts papirs, spidigs papirs, salmini, koka grila kocini, audumi,
aukla, lentes, Skéres, lime, partikas krasvielas, otas, slippapirs, priedes, zimulu
skaidas utt.

3. Tradicionalas muzikas macibu materiali: muzikas instrumenti, pieméram,
metalofons, ksilofons, boomwakers, glockenspiel, klavi, sitamie instrumenti,
zibatminas kartes ar notim vai citiem muzikas simboliem (augsta atsléga, pauze,
krasaini punkti utt.).

Citi materiali: Audumi, krasains papirs, krasainas bumbinas, skalrunis, dators,
omivista programmatuira, mikrofoni, ieprieks ierakstita mazika.

4. Digitalie resursi un tehnologijas: datori un planSetdatori (lai pieklutu
tieSsaistes resursiem, izglitibas programmatuarai un interaktivam
lietojumprogrammam), piekluve internetam un tieSsaistes izglitibas platformam,
e-macibu platformas un tieSsaistes izglitibas resursi, projektors un ekrans
(prezentacijam, video, simulacijas un multivides satura skatiSanas), Omivista
programmatura, Light BurnSoftware, lazergrieSanas masina, sarunu pildspalva
utt.

5. Koka apstrades resursi: dazada veida koks, dazada veida slippapirs, koka
apstrades instrumenti (aizsardzibas brilles, trijsturis, lenkis, rokas zagis,
meérlente, spilu amurs, plakne, skraves, skravgriezis, raspa, kvadratveida
komplekts, koka vile , spiediens), koksnes konservésanas skidumi, koka lakas,
otas.

6. LazergrieSanas materiali: atbilstoSs koks vai citi materiali, ko varétu griezt ar
lazera griezéju, Light Burn programmatura, dators, skeneris, ieprieks uzzimétas
kontdras vai interneta atrodami attéli.

7. Deju materiali: Audumi, paklajini, bumbas, elastigas lentes, krasains papirs,
ieprieks ierakstita muzika, poziciju atzimes (krasainas uzlimes), lidzsvara ezu
pakstis.




KURSA NOSAUKUMS: ZINATNE CAUR KULTURU UN VIDI
PAMATOJUMS

Sis kurss "Zinatne caur kultdru un vidi" pamatskolas un vidusskolas skoléniem
apvieno zinatniskds pamatjédzienus ar praktisku pielietojumu kulturas konteksta
un vides apzind. Ta ir izstradata, lai iesaistitu studentus gan ar zinatnisku, gan
kultaras saturu, tadéjadi veicinot holistisku izpratni par vinu apkartni.

Kursa pamatojums ir balstits uz ta lomu sadu spéju, prasmju un zinasanu
attistiba:

e Zinatnisko pamatjédzienu izpratne Studenti iegust pamatzindsanas par
sadiem zindatniskiem jédzieniem: zindtniskais process, vielas stavokli, energijas
pamati, spéki un kustiba, cilvéka kermenis, Zeme un tas resursi, laikapstakli un
klimats, kosmoss un Saules sistéma, dzivas batnes. un to vajadzibas, un
vienkarsas kimiskas reakcijas. Koncentréjoties uz praktiskam, praktiskam
aktivitatém, skoléni piedzivo, ka zindtne ietekmé vidi un kultaru.

e [zpratne par kultdras praksi un to saistibu ar vidi Studenti uzzina, k@ kultara
veido un to veido vide, izprotot tadus jédzienus ka resursu izmantosana,
ilgtspéjiba un tradicionalds ekologiskas zindsanas.

e Zinatkares un izpratnes veicinasana par dabu Studenti attista izpratni par
dabu, veicot tadas aktivitates ka vietéjo ekosistému novérosana, kultaras
prakses izpéte un izpratne par to, ka cilvéki mijiedarbojas ar savu vidli.

e Novérosanas un eksperimentésanas prasmju attistiba Studenti macas veikt
novérojumus, veikt eksperimentus un registrét atklajumus. Tiek pilnveidotas
datu analizes prasmes, lai palidzétu skoléniem izdarit secinajumus par dabas
un kultaras paradibam.

e Praktiska pielietojamiba un saikne ar ikdienas dzivi Studenti péta tadas témas
ka otrreizéja parstrade, atjaunojama energija un ilgtspéjiga lauksaimnieciba,
lai redzétu zinatnes tiesSo ietekmi uz vinu ikdienas dzivi.

e Kritiskas domasanas un problému risinGsanas prasmju attistisana Studenti
tiek mudinati identificét vides problémas, kritiski domat par to céloniem un
piedavat dzivotspéjigus risin@jumus, pamatojoties uz zinatniskiem principiem.

e Atbildiga pilsoniskuma veicinasana Sis kurss palidz studentiem klat par vidi
un kultdru apzinigakiem pilsoniem, izprotot savu lomu un ietekmi savu kopienu
un dabas pasaules aizsardziba un uzturésana.

e Radosuma un starpdisciplinaru saiknu stimulésana Studenti iesaistas
projektos, kas integré zinatni ar kultaru un makslu, rosinot radosumu, iesaistot
sava macibu procesad stastu stastisanu, tradiciondlas prakses un makslu.
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KONKRETIE MACIBU MERKI:

Izpratne par ekosistémam
e Meérkis: Studenti spés identificét un aprakstit dazadas ekosistémas un to
1pasibas.
e Meérkis: Studenti uzzinas par organismu savstarpéjo atkaribu ekosistéma un
cilvéka lomu lidzsvara uzturésana.
Ar vidi saistitu kultaras praksu izpéte
e Meérkis: Studenti spés izskaidrot, ka noteiktas kultlras prakses veicina
ilgtspéjibu (pieméram, tradicionalas lauksaimniecibas metodes, komunalo
resursu parvaldiba).
e Meérkis: Studenti izpétis, ka kulttras uzskati un vértibas ietekmé vides
parvaldibu.
levads pamata vides izaicinajumos
e Meérkis: Studenti spés aprakstit galvenas vides problémas, pieméram,
piesarnojumu, klimata parmainas un biologiskas daudzveidibas samazinasanos.
e Meérkis: Studenti piedavas vienkarsus risinajumus, lai mazinatu Sis problémas
sava kopiena.
Zinatniska izpéte un eksperimenti
e Meérkis: Studenti iemacisies veikt vienkarsus eksperimentus, lai izpétitu
zinatniskas koncepcijas, kas saistitas ar vidi.
e Mérkis: Studenti attistis prasmes formulét hipotézes, vakt datus un izdarit
secinajumus.
Energija un ilgtspéjiba

e Meérkis: Studenti spés atskirt atjaunojamos un neatjaunojamos energijas avotus.

e Meérkis: Studenti uzzinas, ka energijas patéerins ietekmé vidi, un ierosinas veidus,
ka samazinat oglekla pédas nospiedumu.
Izpratne par resursu cikliem
e Meérkis: Studenti sapratis tadu dabas resursu ciklu jédzienu ka Gdens cikls,
oglekla cikls un baribas vielu cikli.
e Meérkis: Studenti noveros un registrés resursu ciklu piemeérus sava vieteja vidé.
Vides saglabasanas prakse
e Mérkis: Studenti sapratis saglabasanas nozimi un apraksta veidus, ka aizsargat
vietéjo floru un faunu.
e Meérkis: Studenti iesaistisies tadas aktivitatés ka koku stadisana vai kopienas
sakopS$ana, lai veicinatu tieSu iesaistiSanos saglabasana.
Kultara, tradicijas un vides saikne
e Meérkis: Studenti izpétis, ka dazadas kulttras mijiedarbojas ar dabu un ciena to.
e Meérkis: skoléni varés dalities ar kultUras stastu vai tradiciju saistiba ar vidi.
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SATURS:

Saja sadala ir izklastitas téemas un témas, kas tiks pétitas visa kursa laika. Tas sniedz
detalizé€tu celvedi, lai studenti izprastu zinatnes, kultlras un vides savstarpéjo
saistibu, palidzot viniem veidot spécigu pamatu gan zinatniskajai izpétei, gan
kultdras izpratnei.

levads daba un kulttra Kas ir kultdra? Kas ir vide? Ka tie ir saistiti? Parskats par
kultdras praksém, kas saistitas ar dabu.

Zinatniskais process Jautajumu uzdoSana, novérojumu veiksana, hipotézu
veidoSana, eksperimentu veikSana un rezultatu analize. Izpratne par to, ka zinatniska
izpéte var palidzét atrisinat vides problémas.

Vielu stavokli Cietas vielas, Skidrumi, gazes un to stavoklu maina (pieméram, kusana,
sasalSana, iztvaikoSana). Praktiskas aktivitates, lai ikdiena novérotu vielu stavoklu
izmainas.

Energijas pamati Dazadi energijas veidi (pieméram, gaisma, siltums, skana) un
jédziens, ka energija var mainit formu, bet ta nekad netiek zaudéta. Eksperimenti,
kas demonstré energijas transformacijas un saglabasanu.

Spéki un kustiba StumsSana un vilkS8ana, gravitacija un tas, ka lietas kustas vai
apstajas. Praktiskas aktivitates, lai izprastu spéku un kustibas pamatjedzienus.
Dzivas batnes un to vajadzibas Dzivo butnu, biotopu un baribas kédes raksturojums.
Vietéjas savvalas dzivnieku novérosSana un dazadu sugu vajadzibu apsprieSana.
Cilvéka kermena galvenas sistémas (pieméram, elpoSanas, asinsrites, gremosanas
sistémas) un to, ka tas uztur kermeni dzivu. Aktivitates, lai izprastu cilveka veselibu
un dzivesveida saistibu ar vidi.

Zeme un tas resursi Akmeni, augsne, idens un tas, ka cilveki izmanto un saglaba
dabas resursus. Izpratne par ilgtspéjigu resursu izmantosSanu un tas nozimi.
Laikapstakli un klimats Pamata laikapstaklu modeli, gadalaiki un tdens cikls. Vérot
laikapstaklu izmainas un izprast to ietekmi uz vietéjam ekosistémam.

Kosmoss un Saules sistéma Planétas, saule, méness fazes un Zemes vieta Visuma.
Kosmosa izpétes saistiSana ar kulturas stastiem un musu vietas izpratne kosmosa.
VienkarSas kimiskas reakcijas Vielu sajaukSana, pamatreakcijas (pieméram, cepama
soda un etika) novéroSana un parrunas par drosibu, rikojoties ar materialiem.
Darbibas, kas demonstré ikdienas kimiskas izmainas un to ietekmi.

Saglabasana un pilsoniska atbildiba Saglabasanas darbibas individa, kopienas un
globala limeni. Kopienas vides projekti.




DIDAKTISKA METODIKA (IPASI SEN)

Lai béerniem ar specialam izglitibas vajadzibam didaktiska metodika izstradata, lai
nodrosinatu pieejamibu, ieklautibu un aktivu iesaistisanos. Ta koncentréjas uz
pielagojamas macibu vides izveidi, kas atbilst katra skoléna individualajam
vajadzibam, mudinot vinus pilniba izmantot savu potencialu, vienlaikus vairojot
parliecibu un veicinot milestibu pret zinatni.

e Personalizéti macibu celi Sakotnéjie novertéjumi tiks izmantoti, lai pielagotu saturu
katra skoléna interesém un spéjam, ar individualizétiem izglitibas planiem tiem, kam
nepieciesams papildu atbalsts. Macibu mérki tiks sadaliti mazakos, sasniedzamos
uzdevumos ar bieZu pozitivu pastiprinajumu, lai vairotu pdarliecibu.

e Multisensoras macibas Vizualo paliglidzeklu (pieméram, attélu, diagrammu), dzirdes
balstu (pieméram, skanas efektu, dziesmu), fizisko aktivitasu (pieméram, lomu spéles,
kustibu) un taustamu objektu (piem., modelu, manipulativu) izmantosana, lai
uzlabotu izpratni. Sensoru partraukumu un kustibu aktivitasu ieklausana, lai
pielégotos dazadam uzmanibas iespéjam un manu vajadzibam.

e Secigd macisana un sastatnes Sadaliet sareZgitas koncepcijas mazakos, pieejamos
solos, pakapeniski balstoties uz tiem, lai nodrosindatu izpratni un saglabasanu.
Izmantojiet sastatnu panémienus, lai palidzétu skoléniem veikt uzdevumus ar
mazaku atbalsta limeni, lidz vini var veikt patstavigi.

o Atkartosana un praktiska pieredze Koncepciju nostiprindsana, izmantojot atkartotu
praksi dazados kontekstos, tostarp praktiskas aktivitates, realas pasaules projekti
un interaktivas spéles. Lai saglabatu iesaistisanos, atkartosana bds daZada,
izmantojot dazadus medijus un metodes, lai nostiprinatu izpratni.

* Paligtehnologijas un riki Izglitibas programmu, digitala satura un sazinas lidzeklu
izmantoSana, lai atbalstitu skolénus ar ipasam vajadzibam. Teksta parvérsana rund,
runas parveérsana teksta un citi paligriki, lai uzlabotu pieejamibu skoléniem ar
dazadiem macibu profiliem.

e Pieredzes macisanads, izmantojot pastaigu daba BieZa izbrauksana uz vietéjiem
parkiem vai dabas teritorij@m, lai novérotu ekosistémas, registrétu novérojumus un
saistitu rezultatus ar klasém. Sajatam bagatas pieredzes nodrosinasana (pieméram,
dazZadu fakturu sajata, dabas skanu klausisanas), lai palidzétu skoléniem jégpilni
sazindaties ar materialu.




DIDAKTISKA METODIKA (NE-SEN)

Saja sadala galvena uzmaniba pievérsta efektivam macibu metodikam, kas
piemeérotas skoléniem bez ipasam izglitibas vajadzibam. Ta uzsver aktivu lidzdalibu,
starpdisciplinaras pieejas un praktisku pieredzi, lai veicinatu iesaistiSanos un
izpratni.

Uz projektiem balstita maciSanas Studenti strada grupas pie tadiem projektiem ka
ekosistémas modela veidoSana, plakatu veidoSana par saglabasanas pasakumiem
vai kulttras prakses izpéte. Studenti tiek mudinati izpétit realas vides problémas un
sadarboties, mekléjot risinajumus, integréjot zinatniskas zinaSanas ar praktisku
darbibu.

Starpdisciplinara macisanas Zinatnes integréSana ar vésturi, geografiju, valodu un
makslu. Pieméram, izprast vietéjo kultlras praksi, pétot vietéjas ekosistémas vai
radot makslas projektus, kurus iedvesmojusi Saules sistéma. Tas palidz skoléniem
saskatit saikni starp dazadiem priekSmetiem un to saistibu ar vidi.

Pieredze balstita macisanas Praktiskas aktivitates, pieméram, darzu stadiSana,
eksperimentu veikSana un vienkarsu energijas modelu veido3ana, lai ilustrétu
ilgtspéjibu. Vietéjo zinatnes centru, vides izglitibas iestazu apmekléjumu
organizésana vai pat iesaistisanas pilsonu zinatnes projektos, lai lautu skoléniem
piedzivot zinatni arpus klases.

Diskusija un stastu stastiSana Dazadu kultdru stastu izmantoSana, lai iepazistinatu
ar vides jédzieniem un veicinatu diskusijas par skolénu lomam savas kopienas. Tas
var ietvert tradicionalo stastu kopigoSanu, kas saistiti ar dabas notikumiem, vai
vieslektoru uzaicinasanu no vietéjam kopienam, lai apspriestu kulttras perspektivas
par vidi.

Simulacija un lomu spéles lesaistit studentus simulacijas un lomu spélés, kas lauj
viniem dinamiski izpétit zinatniskas koncepcijas. Pieméram, vietéjas pasvaldibas
loceklu lomu spéléSana, lai lemtu par vides politiku vai ekosistémas simulacija, lai
izprastu savstarpéjo atkaribu. Sis aktivitates palidz skoléniem attistit empatiju un
izprast dazadas perspektivas saistiba ar vides un kultdras jautajumiem. Studenti
strada grupas pie tadiem projektiem ka ekosistémas modela veidosana, plakatu
veidoSana par saglabasanas pasakumiem vai kultiras prakses izpéte.
Starpdisciplinara maciSanas Zinatnes integréSana ar vésturi, geografiju un makslu.
Pieméram, vietéjas ekosistémas izpétes laika izprast vietéjo kultlras praksi.
Pieredze balstita macisanas Praktiskas aktivitates, pieméram, darzu stadiSana,
eksperimentu veikSana un vienkarsu energijas modelu veidosana, lai ilustrétu
ilgtspéjibu.

Diskusija un stastu stastiSana Dazadu kultdru stastu izmantoSana, lai iepazistinatu
ar vides jédzieniem un veicinatu diskusijas par skolénu lomam savas kopienas.




NOVERTEJUMS

e VeidojoSie novertéjumi. TieSa studentu lidzdalibas novérosana aktivitasu un
projektu laika, pieméram, studentu iesaistiSanas atzimésana ekosistémas
noverosanas grupas aktivitatés vai vinu ieguldijuma dokumentésana klases
diskusijas. Portfelu izmantoSana studentu projektu un aktivitaSu apkopoSanai
kursa laika, tostarp dabas novérojumu zurnala uzturéSanai vai dazadu
ekosistému ziméjumu veidoSanai. Bieza registréSanas un neformalas viktorinas,
kas pielagotas individualajam macibam, ir jauzrauga, pieméram, atri mutiski
jautajumi par Gdens ciklu vai energijas formu saskanoSanas vingrinajumi. Turklat
novertejumos varétu novertét izpratni par vielas stavokliem, tdens ciklu vai
vienkarsam kimiskam reakcijam, izmantojot praktiskas demonstracijas vai
praktiskas darbibas. TieSa skolénu lidzdalibas novéroSana aktivitasu un projektu
laika, pieméram, studentu iesaistiSanas atzimésana ekosistémas novérosanas
grupas aktivitatés vai vinu ieguldijuma dokumentésana klases diskusijas.
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Portfelu izmantoSana studentu projektu un aktivitaSu apkopoSanai kursa laika,
' tostarp dabas novérojumu zurnala uzturésanai vai dazadu ekosistému ziméjumu

veidoSanai. Bieza registréSanas un neformalas viktorinas, kas pielagotas
individualajam macibam, ir jauzrauga, pieméram, atri mutiski jautajumi par
ddens ciklu vai energijas formu saskanoSanas vingrinajumi.

e Summativais novertéjums: pielagoti testi, kas ietver jautajumu sajaukumu
(atbilzu varianti, 1sas atbildes un praktisks pielietojums), pieméram, jautajumi
par vielas stavoklu noteikS8anu vai vienkarsas kimiskas reakcijas izskaidrosanu.
Studentu projektu prezentacijas vai izstades, pieméram, "mini-ekosistémas" vai
saglabasanas plana izveide, pieméram, lietusmeza biotopa dioramas
prezentésSana vai plakata par parstrades metodem. Alternativi novértéjumi,
piemeéram, vizualas prezentacijas, mutiski zinojumi vai fiziski modeli, studentiem,
kuri var cinities ar tradicionalajiem rakstiskajiem testiem, pieméram, vienkarsa
modela izveide, kas demonstré Saules sistému vai mutiski izskaidro kulttras
praksi, kas saistita ar vides saglabasanu. Pielagoti testi, kuros ir dazadi jautajumi
(atbilzu varianti, 1sas atbildes un praktisks pielietojums). Studentu projektu
prezentacijas vai izstades, pieméram, "mini-ekosistémas" vai saglabasanas plana
izveide. Alternativi novertéjumi, pieméram, vizualas prezentacijas, mutiski
zinojumi vai fiziski modeli, studentiem, kuriem var bt gratibas ar
tradicionalajiem rakstiskajiem testiem.

Lai vaditu efektivu un pievilcigu kursu "Matematika caur ekonomiku", ir svarigi, lai
batu dazadi materiali un resursi macibu procesa atbalstam. Seit ir dazi
nepiecieSamo materialu un resursu piemeéri:




KURSA NEPIECIESAMIE RESURSI:

Tradicionalie macibu materiali:

Piezimju gramatinas, macibu gramatas, grafiskais papirs, ziméSanas riki un dabas
noverojumu zurnali. Materiali, kas saistiti ar adeni (pieméram, ddens paraugi,
pilinataji, varglazes), kimiski risinajumi vienkarsiem eksperimentiem (pieméram,
etikis, cepama soda, sals, cukurs) un fizikali pieméri, lai ilustrétu vielas stavoklus
(pieméram, ledus, tdens, tvaiks) . Butiski ir ari vizualie paliglidzekli, pieméram,
plakati, kas attélo tdens ciklu un kimiskas reakcijas.

Digitalie resursi:

Datori, planSetdatori un piekluve internetam izpétei. IzglitojoSas lietotnes, kas
koncentréjas uz ekosistémam, energiju un ilgtspéjibu. Ipasas digitalas zinatnes
spéles un virtualas laboratorijas resursi, pieméram, Phet Interactive Simulations
(tadu jedzienu izpétei ka energija un spéki), ABC pele Zinatne un vide, Mystery
Science un Tynker (vienkarSai kodésanai saistiba ar vides projektiem). Virtualas
zinatnes laboratorijas, pieméram, Gizmos, un interaktivas programmas,
pieméram, Legends of Learning, varétu but noderigas ari tadu jédzienu
vizualizéSanai ka kimiskas reakcijas, telpa un spéki.

Ara un praktiski lietojami materiali

StadiSanas komplekti darzkopibas aktivitatém, otrreizéji parstradati materiali €ku
modeliem un vienkarsi mérinstrumenti eksperimentiem. Vietéjo zinatnes muzeju,
botanisko darzu, vides izglitibas centru un dabas rezervatu apmekléjumi.
Ekskursijas uz tdens attiriSanas iekartam, parstrades centriem vai vietéjam
fermam, lai nodroSinatu realu kontekstu resursu parvaldibai, ilgtspéjibai un
ekosistemam. Daliba seminaros vai ekskursijas gida pavadiba zinatnes centros
vai laboratorijas, kur studenti var novérot un iesaistities zinatniskos
eksperimentos un demonstracijas.




KURSA NOSAUKUMS: MATEMATIKA EKONOMIKA
PAMATOJUMS

Matematikas kurss ekonomika pamatskolas un vidusskolas skoléniem apvieno
matematikas pamatjédzienus ar praktisku pielietojumu ikdienas dzive,
sagatavojot skolénus izprast ekonomisko pasauli un orientéties taja.

Sadas izvéles pastavésanas pamatojumu sniedz fakts, ka tas palidz veidot $adas
Spéjas, prasmes un zin@sanas:

1. Matematikas pamatprasmju pilnveidosana

- Studenti nostiprina matemdtikas pamatzinadsanas: saskaitisanu, atpnemsandu,
reizinasanu, dalisanu un izpratni par proporcij@m un procentiem.

- Studentiem bus labaka izpratne par matematiku, izmantojot praktiskus
pielietojumus, kas var uzlabot visparéjo akadémisko sniegumu saja prieksmeta.
2. levads ar ekonomikas pamatjédzieniem

- Studenti sak izprast tadus ekonomikas pamatjédzienus ka vértiba, cena,
pieprasijums, piedavajums, ietaupijumi un investicijas.

- So pamatjédzienu parzinasana palidz izprast sabiedribas ekonomiku un jau no
mazotnes piedalities atkartotds saimnieciskads darbibas.

3. Zina@tkares un intereses veicindsana par ekonomiku

- Izpétot ekonomikas jédzienus ar matematikas palidzibu, skoléni var atklat
interesi par tadiem prieksmetiem ka: uzkrajumi, finanses un uznémeéjdarbiba.

- ST agrind interese var radit dzildku izpratni par $im jomam un ietekmét vinu
turpmakas izglitibas un karjeras iespéjas.

4. Planosanas un resursu vadibas prasmju attistisana

- Studenti apgust resursa, naudas, precu jédzienus, precu vértibu un mainas
Jjédzienu

- veicina resursu novértésanas, organizésanas un vadibas prasmju attistibu,

5. Praktiska pielietojamiba un saiknes ar ikdienas dzivi:

- Studenti macas pielietot matematiskos jédzienus realas situdcijas: izmantojot
matemadatikas darbibas par pamatu budZeta sastadisanai, naudas ietaupisanai,
izpratnei par atlaizu cendm un naudas uz rokas (iendkumiem) / izdevumu
attiecibu.

- Sis praktiskas prasmes palidz studentiem klat apzinatakiem un atbildigakiem
par finansu lémumiem gan tagad, gan nakotné.




7. Apmacibas prasmes aktivam un atbildigam pilsoniskam

- ZinaSanas par ekonomikas un finansu jédzieniem veicina informétu un atbildigu
iedzivotaju izaugsmi, kas spéj pienemt pardomatus [Emumus par ekonomiskajiem
resursiem.

- Tadéjadi skoléni apzinas, ka viniem ir ari nozime, ietekme un ieguldijums
ekonomiskajos lemumos, ka arT attieciba uz sabiedribu un vidi.

8. RadoSuma un inovaciju stimulésSana

- Nodarbibu projektos tiks ieklautas matematiskas aktivitates, kas stimulé
radoSumu un inovacijas: veidojot fiktivus ienakumus nesosus pasakumus, veidojot
fiktivus biznesa planus vai simuléjot tirgus un veikalus.




KONKRETIE MACIBU MERKI:

1. lepaziSanas ar naudas jédzienu un simbolu skaitiSanu

e Meérkis: Studenti spés atpazit un nosaukt dazadas ikdiena lietojamas monétas un
banknotes.

e Meérkis: skoléni varés veikt vienkarSu saskaitisanu un atnemsanu, izmantojot
monétas un banknotes, lai simulétu iepirkSanos.

2. Uzkrasanas un térésanas jédziens

e Meérkis: Skoleni spés saprast un izskaidrot atskirtbu starp uzkrajumiem un
tériniem, sniedzot piemérus no savas ikdienas Mérkis: Studenti spés izveidot
vienkarsu uzkrajumu planu konkréta finanSu mérka sasniegSanai, pieméeram,
rotallietas iegadei.

3. Jédzieni: seciba un salidzinajums

e Meérkis: Studenti varés salidzinat divu vai vairaku produktu cenas, nosakot, kura
ir letaka vai dargaka.

e Meérkis: Studenti varés pasutit preces vai naudas summas no mazakas lidz
lielakajai.

4. Jédzienu: tirgus un tirdznieciba ievieSana

e Meérkis: Studenti spés izskaidrot tirgus jédzienu ka vietu, kur cilvéki pérk un
pardod preces un pakalpojumus.

e Meérkis: Studenti varés piedalities tirgus simulacija, iejatoties pircéja un
pardevéja loma, lai izprastu precu un naudas apmainu. Ta es saprotu
tirdzniecibas jédzienu

5. Kopéjas summas un atlikuma aprékins

e Meérkis: Studenti varés aprékinat kopéjo izvéléto produktu daudzumu un noteikt

atlikumu, kas viniem jasanem péc maksajuma veiksanas.
6. Vienkarsi zimejumi un grafikas

e Meérkis: skoléni varés izveidot vienkarsus grafikus, pieméram, auglu daudzumu,
kas vinu klasesbiedriem patik attélot datus.

e Meérkis: skoléni varés interpretét vienkarsus grafikus, lai atbildétu uz tadiem
jautajumiem ka "kurs ir visvairak/visvairak...?"
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7. PlanoSanas un lémumu pienem3anas pamati
e Meérkis: Studenti spés izprast pirkumu planosanas nozimi atbilstoSi pieejamajam
budZetam.
e Meérkis: Studenti spés pienemt vienkarsus pirkuma leémumus, nemot véra
vajadzibas un vélmes.
8. Matematika ikdiena
e Meérkis: Studenti spés atpazit situacijas, kuras matematika tiek izmantota
ikdienas dzive, pieméram, laika vai attaluma aprékinasana.
e Meérkis: skoléni varés izmantot skaitlus, lai atrisinatu vienkarsas ikdienas
problémas, pieméram, sadalit picu starp draugiem.
9. Ekonomisko lomu un pienakumu simulacija
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e Meérkis: Ar lomu spélu palidzibu skoléni spés izprast ekonomiskas lomas:
' pardevéjs, kadi vinam ir atributi, ar ko saistita vina darbiba, pircéjs ar ko vins

nodarbojas, kas vinam ir jaspéj veikals, izplatitajs kadas ir vina lomas, ko vins
dara, razotajs ka vinam veidojas attiecibas ar izplatitaju un pardod preces,
situacijas, kuras razotajs ir ari pardevéjs, ar ko tas atSkiras no tam, kad vinu
attiecibas ir ar izplatitaja starpniecibu utt.
e Mérki: Péc dazadu ekonomisko lomu izpratnes bérniem tiek izskaidrots darijjuma
jédziens, operacijas, starpnieciba, pardosana utt.
10. leviest apmainas (bartera) jédzienu
e Meérkis: Studenti spés izprast apmainas (bartera) jédzienu un izskaidrot, kapéc
radas nepiecieSamiba péc naudas.
Kursa "Matematika caur ekonomiku" pamatskolas un vidusskolas skoléniem var
bat ieklautas dazadas témas un galvenas témas, kas apvieno matematikas
jédzienus ar ekonomikas pielietojumu. Sim témam jabat pieejamam, praktiskam un
atbilstosam skolénu izpratnes limenim. Seit ir daZas galvenas témas un témas,
kuras varétu ieklaut Saja kursa:




SATURS:

Kursa saturs sastav no dazadam témam un témam, kas apvieno matematikas
jédzienus ar ekonomiskiem pielietojumiem. Galvenas témas un témas, kas tiks
ieklautas Saja kursa, ir:

1. Naudas un ekonomikas pamati: naudas loma, naudas veidi (monétas un
banknotes), cenas, preces, resursa, izdevumu, taupisanas, izdevumu jédzieni un
naudas funkcijas

2. SaskaitiS8ana un atnemsana ekonomiskaja konteksta : produktu cenas saskaitisana,
lai iegltu kopé&jo cenu, tas athemsSana no sakotnéjas naudas summas, kopsummas,
starpibas, pasSizmaksas, parpalikumiem.

3. Pieprasijuma un piedavajuma jédzienu ievads: kas ir pieprasijums (cilvéku
vajadziba péc produktiem), kas ir piedavajums (razotaja izliktas preces), kadi faktori
ietekmé pieprasijumu un piedavajumu (razosSana, pardosana, prece kvalitate)

4. Pamata finanSu matematika : uzkrajumu veidoSanas process, ko nozimeé "nolikt
naudu" un ka mums izdodas ietaupit, vienkarsa ieguldijumu modela piemeérs,
procentu aprékina modeli, pelna un ari laika vértiba nauda.

5. BudzZeta planoSana un resursu parvaldiba: ka izskatas budzets, kadi ir
matematiskie aprekini, kas ir budzeta pamata, kadi ir resursi, ko nemam véra,
veidojot budzetu

6. levads grafikos un diagrammas: grafiku un skalu prezentésana, izprotot sakaribas
starp secibam, skalam un grafikiem, macot interpretét un analizét grafikus

7. Cenas un izmaksu jédziena ievieSana: razosanas izmaksu ka matematiskas summas
izpratne un cenas noteik$ana, saskaitot razoSanas izmaksas plus summu, kas ir
paredzéta ka finansials ieguvums, un pelnas izpratne $aja matematiskaja konteksta.
8. lepazistinam ar apmainas jeédzienu: pre€u apmaina bez naudas, saprotot to, ka
katram objektam var pieskirt skaitlisku vértibu (cipara vai skaitli) un pieskirot So
skaitli preci var salidzinat ar citu un, ja tas ir vienadas var apmainities starp tam.

9. lepazistinam ar atlaides jédzienu: atlaide, kas uzradita ka cena, kas izriet no
atnemsanas darbibas, ja vini ir mazi bérni, veiks vienkarsu atnemsanu, ja vini ir
vecaki, atlaidi uzzinas, aprékinot procentus un athemot no sakotnéjas summas.




DIDAKTISKA METODIKA (KONKRETI CES)

Lai Sos priekSmetus varétu macit bérniem ar specialam izglitibas vajadzibam (SEN), bls
nepiecieSama pielagota metodiska pieeja, nemot véra katra skoléna individualas vajadzibas
un macidanas stilus. Macibu metodikai bus jabuat elastigai, ieklaujoSai un orientétai uz
pieejamas un atbalstoSas macibu vides veidoSanu. Var apsvért Sadas metodes:

1. Macibu sakotnéja novertésana un personalizéSana:

- Katra skoléna prasmju, intereSu un vajadzibu sakotnéja novéertéjuma veikSana, lai izprastu
sakuma limeni, ka ar1 specifiskas macibu vajadzibas.

- Materialu un metodikas pielagoSana katra skoléna vajadzibam, izmantojot individualizétus
izglitibas planus

2. Didaktisko resursu multisensora izmantosana

- Vizualo (attéli, grafikas, diagrammas), dzirdes (audiostasti, muzika), taustes (taustami
objekti, manipulacijas centrs vai darba galds) un kinestétisko (pirkstu, roku kustibu fiziskas
aktivitates) materialu izmantoSana.

- Multisensora iesaiste maciba palidz izprast vingrinajumus un palielina spéju saglabat un
fiksét informaciju.

3. Seciga, pakapeniska macisana

- Sarezgitu uzdevumu sadaliSana mazos un pieejamos solos, jédzienu macisana secigi un
izmantojot skaidrus un konkrétus piemérus.

- Sadalot uzdevumus, skoléni izprot procesu, bet taja pasa laika izprot rutinu un kartibu,
tadéjadi veidojot parliecibu un attistot prasmes personigajam prasibam pielagota tempa.
4. Atkartosana un sistematiska prakse

- Ekonomisko jédzienu un procesu sistematiska atkartoSana ar dazadiem piemériem un
praktiskiem pielietojumiem.

- Ar sistematisku atkartoSanu palielinas materiala, jédzienu un ekonomisko procesu
iepaziSana, un caur iepaziSanu klust daudz vienkarsaka informacijas konsolidacija.

5. Vizualais un organizatoriskais atbalsts

- Vizualo balstu izmantoSana, lai strukturétu informaciju un veicinatu izpratni par pareju no
matematikas uz ekonomiku

- Vizuala atbalsta izmantoSana palidz bérnam izprast attiecibas starp jédzieniem un palidz
sakartot informaciju

6. Paligtehnologiju un digitalo macibu programmu izmantosana

- Talruna pieejamibas programmaturas izmantosana, lai padaritu macibu materialus
pieejamus

- STEAM matematikas macibu programmu un pielagotas izglitibas programmataras
izmantoSana

- Interaktivu aprékinu un matematisko vingrinajumu lietojumu izmantoSana, kas var atvieglot
macisanos

- Sis programmas nodro3ina materiala pieejamibu tiem, kam ir vinu vajadzibam pielagotas
specialas izglitibas prasibas

7. MaciSanas caur spélém un praktiskam aktivitatem

- IzglitojoSu spélu izmantoSana, lai praktizétu vai veicinatu izpratni par noteiktiem
jédzieniem, pieméram, izdevumiem, ienakumiem

- lomu spéles, lai izprastu ekonomiskos jédzienus saistiba ar aritmétikas uzdevumiem

- Budzeta, inventarizacijas vai uzkrajumu simulaciju veikSana, lai izprastu jédzienus

- Sada veida aktivitasu izmanto3ana palielina bérnu iesaistidanos un atvieglo dazu
matematisko terminu nostiprinasanu, kas citos kontekstos raditu viniem trauksmes
stavoklus.

- Dazu praktisku aktivitasu veikSana patiesiba nozimé praktisku macisanas pieredzi, kas
palidz labak apgut piedavatas koncepcijas, tadéjadi palidzot paaugstinat bérna
pasvértéjumu, veicinat lidzdalibu un izpausmi.




DIDAKTISKA METODIKA (NON-CES)

Matematikas macisana, izmantojot ekonomiku, var gut labumu no dazadam macibu
metodém, kas integré matematikas un ekonomikas jédzienus, padarot tas
atbilsto%as un pieejamas skoléniem. Seit ir dazas efektivas macibu metodes $ada
veida kursiem:

1. Projektos balstitas macibas - studenti strada komandas, lai risinatu problémas vai
projektus, pieméram, tirgus simuléSana, pirkSanas-pardoSanas situacijas
izveidoSana, budzeta noteikSana rotallietai vai celojumam, uzkrajumu plana
sastadiSana

2. Pieredzes macisanas - studenti aktivi piedalas eksperimentos vai simulacijas, kas
ietver mijiedarbibu starp pircéju un pardeveju, kas runa par resursu un vajadzibu
attiecibam, uzkrajumu planu simulacijas.

3. AtklaSanas macibas - skoléni iesaistas izzinas un atklasanas aktivitatés, caur
kuram vini izprot attiecibas starp preces-vértibas-cenu.

4. Starpdisciplinara macisanas — matematikas integrésana ar citam disciplinam,
pieméram, vésturi vai geografiju, lai parbauditu ekonomisko attistibu vai geografisko
ietekmi uz vietéjo ekonomiku.

5. Problémas balstitas macibas - studentiem tiek paraditas dazadas realas
ekonomiskas situacijas ar dazadam gratibam (man ir x lei un man ir japéerk abc
produkti, ka es varu sanemt savu naudu)

6. Ciparu matematikas spélu izmantoSana — Prodigy Math Game, kas ir uz
matematiku balstita lomu spéle, kas iesaista skolénus matematikas pasaule,
vienlaikus pielagojot matematikas uzdevumu sarezgitibu individa prasmju limenim
vai PhET interaktivas simulacijas, kas ir matematika bez simulacijas. un zinatnes
interaktivas, kas nodroS$ina praktisku un starpdisciplinaru macisanos, izmantojot
vizualu un interaktivu saturu, kas atvieglo abstraktu jédzienu izpratni.

7. Macisana caur skaidrojumiem un piemériem - tieSa jédzienu maciSana caur
skaidrojosam nodarbibam, kas nodroSina skaidru pamatjédzienu izpratni, kam seko
konkrétu ekonomikas pieméru prezentacija un praktiskie vingrinajumi, kas nodrosina
to izpratni un pielietojumu praktiskaja realitaté.

8. Uz stastiem balstita macisanas — vecumam atbilstoSu hipotétisku vai realas
dzives situaciju vai stastu prezentésana, lai izprastu matematikas un ekonomikas
pielietojumu realas dzives situacijas, pieméram, iepirksanas, tirgi, personigie
ietaupijumi vai personiga budzeta planosana.




NOVERTEJUMS

Sada kursa vértésana tiks veikta, izmantojot adaptéto veidojo3o un adaptéto
summativo vértéSanu, nemot vera, ka runa ir par ieklaujosam klasém, kuras macas
gan bérni ar specialam izglitibas prasibam, gan tie, kuriem nav.

Adaptétaja formativaja vértéSana skolotajs varés izmantot Sadas vértéSanas
metodes:

1. TieSa novéroSana: skolotajs novéro un fikse, ka skoléni tuvojas un risina macibu
uzdevumus klases aktivitasu laika.
2. Macibu zurnali : skoléni ieraksta savas pardomas un progresu personigajos
zurnalos, kurus skolotajs periodiski parskata.
3. Portfeli : studentu semestra laika veidoto darbu un projektu kolekcija, lai
izsekotu prasmju attistibai.
4. Atras viktorinas un isie testi : izmantojiet isus, nevértétus testus, lai novértétu
pasreizejo izpratni un noteiktu jédzienus, kas japarskata, vai jédzienus, kas
jauzsver.
5. Mutiska un rakstiska atgriezeniska saite : konstruktivas atgriezeniskas saites
nodroSinasana stundas vai rakstiskajos darbos, virzot studentus par
pilnveidojamiem aspektiem.
Adaptéetaja summativaja vertésana skolotajs varés izmantot Sadas vertésanas
metodes:
1. Adaptéti testi: rakstiski testi, kas ietver dazadas formas jautajumus (rezgi, isas
atbildes, lietiSkas problémas), kas pielagoti studentu specifiskajam macibu
vajadzibam.
2. Nobeiguma projekti: Sarezgitu individuala vai grupu budZeta tipa projektu
realizacija, kas integré kursa laika prezentétas koncepcijas.
3. Prezentacijas : Projekta prezentacija (uzkrajumu plans, pardosanas spéle, mini
. biznesa plans), ko prezentét klases prieksa, lai novertétu prezentacijas skaidribu
'~ untémas izpratni.
4. Simulacijas un lomu spéles : Daliba lomu spélés bez skolotaja iejaukSanas lomu
> spélg, lai novértétu zinaSanas un apguto jédzienu praktiskas pielietoSanas

prasmes.

Lai vaditu efektivu un pievilcigu kursu "Matematika caur ekonomiku", ir svarigi, lai

batu dazadi materiali un resursi macibu procesa atbalstam. Seit ir dazi i+

nepiecieSamo materialu un resursu piemeéri: Lt
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KURSA NEPIECIESAMIE RESURSI:

1. Tradicionalie macibu materiali: specializétas macibu gramatas, burtnicas un
darblapas ar praktiskam problémam un lietojumiem, tafele un markieri/kritini,
vienkarsi kalkulatori matematikas uzdevumiem, aktivitasu atskaites un macibu
zurnali, milimetru papirs diagrammam un grafikiem, zimuli, pildspalvas, lineali un
kvadrats.

2. Ciparu resursi un tehnologijas: datori un planSetdatori (piekluvei tieSsaistes
resursiem, izglitibas programmaturai un interaktivam lietojumprogrammam),
piekluve internetam un tieSsaistes izglitibas platformam, e-macibu platformam un
tieSsaistes izglitibas resursiem, projektors un ekrans (prezentaciju video,
ekonomiskas simulacijas un multivides satura skatisanas), ekonomiskas simulacijas
programmatura, grafikas un apréekinu programmas un projektu vadibas
lietojumprogrammas

3. Interaktivie un manipulativie resursi: interaktivas galda spéles, kas simulé
ekonomiskos tirgus, tirdzniecibas spéles vai budzeta simulatori, viltota nauda, kubi,
Zetoni un citi fiziski objekti, kas palidz izprast ekonomikas un matematikas jédzienus,
plakati, grafiki un diagrammas ekonomikas un matematikas vizualizacijai. jeédzieni.

4. Atbalsta materiali un macibu resursi: ekonomikas un matematikas
popularizéSanas gramatas, raksti un zurnali, izglitojoSi video, dokumentalas filmas
un animacijas, kas izskaidro ekonomikas un matematikas jédzienus, macibu celvezi,
jautajumu un atbilzu kopas, video pamacibas.

5. Materiali praktiskam aktivitatém/projektiem/lomu spélém: biznesa scenariji,
ekonomiskas problémas un gadijumu izpéte apguto jédzienu praktiskai pielietoSanai,
kartites, markieri un citi materiali, kas nepieciesami plakatu un prezentaciju
veidosanai, - faili vai mapes vakSanai un kartoSanai. studentu projekti un aktivitates
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